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4. Aggstein

Direkt neben der Ruine Aggstein beginnt die Arena, die sich in eine vordere
und eine hintere teilt. Es bieten sich hier tolle Kletterméglichkeiten sowie,
ein umwerfender Ausblick tber die Wachau. Etwas weiter dahinter erheben
sich 4 Turme: die zwei Spiraltirme und die Zwillinge, auch hier bieten sich
einige spektakulare Routen an (Leider ist die Absicherung hier oft nicht mit
Klebehaken, sondern mit Bohrhaken gegeben). WWenn man nun ein
bisschen weiter in den Wald geht (siehe Karte), ergeben sich tolle
Boulderméglichkeiten. Diese sind durchwegs sehr schon geputzt, nur die
vielen mit Lack aufgemalten Punkte und Pfeile kdnnen ein wenig verwirren.
Die Ruine selbst ist auch zu besichtigen, man zahlt hier jedoch Eintritt.

Zustieg: Von Krems aus uber die Donaubriicke nach Mautern auf die
Donauuferstrasse am rechten Donauufer in Richtung Melk auffahren. Ab
hier gerade aus, bis Sie nach Aggstein kommen. Nun den Taferln, die zur
Ruine weisen, folgen und am Parkplatz vor der Ruine parken.

Materialempfehlung: Ein 50 Meter Seil sollte fur die meisten Routen
ausreichend sein. Keile sind fur einige Routen erforderlich. 10
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4.1 Aggstein Ubersicht

Aggstein

P =
0 ,A E
Spiraltiirme o O
Zwillingstiirme

Ruine
Aggstein




	34: Aggstein
	35: Aggstein-Übersicht

